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Hoeveel cm2 tegels liggen er onder de
Het schoolplein in het klein. Schrijf het zo op: á = . . . cmz

m[-J Ga verder met opgave 1 op pagina B van je werkboek.
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Hoho

1 r Hoho is de raadgever van de keizer van China. Hij heeft een voorkeur

voor woordjes als "hinkelen", die kan hij foutloos uitspreken en schrijven.

Hij leert de prinsjes dan ook allerlei rijmpjes. "Kom op," zegt hijdan, "we
gaan lijmelen."

Weet le waar je nooit mag hinkelen?

Daar waar grote mensen W .. .

Je kunt beter aan de rekstok duikelen,

dan over je eigen voeten str

Je kunt het beste over de veemarkt wa ndelen,

Hoor je UllU aon h& eind van het woorà?

Dan hoora hef bij àe hinkclen-eoora.

':'7

/á-

als je iets wilt leren over h

Het is wel prettig als je bij het kegelen,

kegels en ballen weet te r

De dieven zaten rond het vuur te dobbelen

en de winnaar mocht te paard verder h

')

Je kunt een gorilla beter een hele dag borstelen,

dan er vijf minuten mee te moeten w

Als de kinderen gaan schommelen,

beginnen opa en oma te à

ln de wei waar de kalveren grazen en dartelen,

kun je beter niet op fe rug liggen sp

's Avonds als je op zolder hoort stommelen,

is het huisspook aan het r

2 r Weet je waar Hoho wel moeite mee heeft?

Met het woordje 'hinderen'. Help Hoho even en

kleur de letter achter de woorden die goed ziin.
ft

1. donderen tq 4. bibbelen V
--:Jtdondelen CeJ bibberen RR

2. hakkelen f 5. roostelen a
hakkeren e roosteren nn

3. metselen @ 6. spijbelen e
- /-6\metseren \-- spijberen

Z. hindelen GI
hinderen i
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Spelen met je kat

Ats je een kat als huisdier hebt, is het heelbelangrijk dat je met hem speelt.
Anders gaat hij zich snel vervelen. Door met jouw kat te spelen, versterk je jouw
band met hem. Wilje dikke maatjes worden met jouw kat? Speeldan elke dag
minstens een kwartier met hem.

Verschillende spelletjes
Je kunt verschillende spettetjes spelen met jouw kat. Er bestaat genoeg
speelgoed voor katten, dat je hiervoor kunt gebruiken. Katten 1 van nature
graag. Speeldaarom met kattenspeettjes, waarbij ze iets kunnen vangen. Een

speelhengel met daaraan een ktein ptuimpje vinden ze bijvoorbeeld leuk. Zwiep
met de hengel heen en weer en laat jouw kat het ptuimpje proberen te vangen.
Zorger af entoevoordatjouwkat 2 .Zohoud jevoorhem hetspelleuk.

Katten vinden het ook leuk om het licht van een laserlampje te'vangen'. Laat het
licht af en toe op iets grijpbaars vallen, zoats een knuffettje. Zo heeft jouw kat het
ídee dat hij het licht vangt.

Denkspellen
Katten zijn heel 3 . Daarom zijn er tegenwoordig ook denkspellen voor katten
te koop. Zo is er b'rjvoorbeeld een ba[, waarin je kattensnoepjes kunt verstoppen.
Jouw kat moet er dan achter zien te komen, hoe hij de snoepjes uit de bal kan
halen. Dat is een 4 , waarmee de kat zich weleen tijdje kan vermaken.

Bewegen
Ongeveer de hetft van de huiskatten in Nederland heeft overgewicht. Dat komt
doordat ze te weinig beweging krijgen. Door met jouw kat te spelen wordt hij niet
alleen gelukkig, maar krijgt hij ook nog eens meer beweging. Hierdoor 5 de
kans op overgewicht en btijft jouw kat gezonder.

Het is dus heetgoed voor jouw kat om lekker met hem te speten. Bovendien doe
je jezetf er ook een plezier mee. Wie vindt het nou niet leuk, om met zijn maatje
te 6?

1 Wat past het best op plaats 1?

n jagen
n vluchten
n eten
n rennen

33 Gaienteksten lSpeien met je kat



2 Wat past het best op plaats 2?

n zijn 'prooi'vangt
n zijn pootje likt
n een koekjeeet
! wat water drinkt

3 Wat past het best op plaats 3?

tr schattige dieren
n erg luie dieren
! slimme dieren
n eigenwijze dieren

4 Wat past het best op ptaats 4?

n moeilijke rekensom
n onveilig spel
n leuke uitdaging
n stom spel

5 Wat past het best op plaats 5?

! vergroot je
! stimuleer je
n voorkomt de dierenarts
tr verklein je

6 Wat past het best op plaats 6?

n eten
! stoeien
n lopen
tl snurken
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